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OBJETIVOS GENERALES

 Trabajar e incrementar las competencias clave:
 - Competencia lingüística.
 - Competencia digital.
 - Aprender a aprender.
 - Competencias sociales y cívicas.
 - Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.
 - Conciencia y expresiones culturales.
 - Competencia matemática.
 Sin desatender la atención a la diversidad.



RESUMEN 

 Las TIC se han desarrollado a una velocidad 
increíble; hace veinte años todos íbamos 
cargados con radiocassettes o proyectábamos 
transparencias. Por supuesto todas las notas 
eran en papel (con el correspondiente maletín)

 Llegaron HotPotatoes y Jclic que significaron 
una revolución en la fabricación de actividades 
propias; el problema era dónde alojarlas para 
que estuvieran disponibles. Problemas de las 
plataformas virtuales Helvia. (Cambios de 
destino, pérdida de material).



 Desde 2010 venimos integrando el juego a través de actividades 
interactivas que el alumnado puede realizar en el aula o en casa.

 Utilizamos varias plataformas:
 - Educaplay, una plataforma que permite fabricar, reunir o tomar 

prestadas de otros usuarios, actividades para cada unidad 
temática.

 - Kahoot y Content Generator para cimentar el aprendizaje y 
motivar a nuestro alumnado.

 - Edmodo, como red social donde pueden consultar material 
extra o comunicarse directamente con el profesor. También 
permite la realización de pruebas autoevaluables que se juegan 
de forma personal.



DESARROLLO

 El alumnado se agrupa en clases virtuales en 
las plataformas citadas anteriormente. Allí se 
registran su actividad y dedicación. 

 Cada trimestre deben superar una serie de 
objetivos que se autoevalúan y arrojan 
resultados mensurables.

 Esta planificación prima el trabajo online sobre 
los exámenes escritos.

 Dentro del aula se suelen disponer en parejas o 
en pequeños grupos para trabajar las 
competencias sociales y cívicas.

 El alumnado participa activamente en el 
traslado y reparto de ordenadores (con 
supervisión del profesor) y anota en el 
cuaderno de control todas las incidencias. 
Estas actividades son muy demandadas, no 
hace falta pedirles que las realicen. Son 
momentos para trabajar habilidades sociales. 



MATERIALES
 En nuestro centro disponemos de 16 carros de 

portátiles (9 por carro) repartidos en dos plantas. 
 Además todas las aulas cuentan con pizarra 

digital y ordenador.
 La conexión wifi no es una maravilla pero 

funciona.
 Nuestro alumnado tiene acceso doméstico a 

internet en un 99%, por lo que las actividades 
desde casa no suelen presentar ningún problema.

  



 El principal logro de la 
aplicación de esta práctica 
es “enganchar” a gran 
parte del alumnado,  
desmotivada con las 
clases “normales” basadas 
en contenidos y clases 
magistrales.

 El papel del profesor 
cambia y se convierte en 
un asesor personalizado 
durante la clase, mientras 
cada uno trabaja a su 
propio ritmo. 

 La puesta en común con 
juegos interactivos 
grupales hace que 
participen aquellos 
alumnos que normalmente 
se muestran apáticos.

 Fomenta la atención a la 
diversidad: las actividades 
son asequibles para el 
alumnado con dificultades 
y aquellos con mejores 
capacidades se convierten 
rápidamente en autores de 
actividades para el resto 
de compañeros. 

 Fomenta la cooperación 
entre iguales

ANOTACIONES POSITIVAS



DIFICULTADES

 La tecnología se vuelve obsoleta con rapidez; 
los ordenadores fallan con más frecuencia 
(principalmente problemas de batería, ya son 
muchos años sin poder invertir en equipos).

 La wifi no llega por igual a todas las aulas, 
somos un centro antiguo y con muros anchos.

 Hay que destacar que no suele haber actos 
vandálicos en los equipos, aunque para lograr 
este punto el control tiene que ser exhaustivo.

  



EVALUACIÓN

 Reduce el abandono de la materia y trabaja de 
forma efectiva la atención a la diversidad.

 Comunicación óptima y refuerzo de autoestima 
en alumnos desmotivados.

 Implica mucho trabajo extra para el profesor 
pero considero que merece la pena y, aunque 
no es una panacea, es un camino que 
tendremos que tener en cuenta en los próximos 
años.



¡GRACIAS!

¡La voy a necesitar!




